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SURVEILLER FAIT PARTIE DE L’'HOMME DEPUIS TOUJOURS, CETTE HABITUDE EST ANCREE EN NOUS,
QUE CE SOIT POUR NOUS PROTEGER OU AU TRAVERS DE NOS RELATIONS AVEC L'AUTRE. LA
SURVEILLANCE EST VECUE AU QUOTIDIEN PAR TOUT LE MONDE QU’ON EN SOIT CONSCIENCE OU
NON. CE PHENOMENE DONT L'ESSOR S'EST EFFECTUE PRINCIPALEMENT AU 18E SIECLE CONTINUE
POURTANT D’ETRE UN TABOU DANS LES DISCUSSIONS.

LE PROJET SE PENCHE SUR L'IMPACT DE L'INTEGRATION DES TECHNOLOGIES DE SURVEILLANCES
DANS LA CONCEPTION ARCHITECTURALE. PLUS PRECISEMENT SUR COMMENT CETTE INTEGRATION
PEUT REFLETER UNE INTENTION, PLUS SEULEMENT DE SECURITE, MAIS DE POUVOIR ET DE CONTROLE
SUR LES OCCUPANTS DES LIEUX. AINSI LE PROJET S’EST PENCHE SUR LA RELATION NUANCEE ENTRE
L' ARCHITECTURE, LA SURVEILLANCE ET LES DYNAMIQUES DE POUVOIR.

LE CASINO EXPLORE DIFFERENTES THEORIES DE LA SURVEILLANCE, SOIT LE PANOPTIQUE DE
JEREMY BENTHAM, DES TEXTES DE MICHEL FOUCAULT OU LA THEORIE SUR L’ORGANISATION DU
TRAVAIL DE TAYLOR. LE PROJET VISE A EXPLORER DES DISPOSITIFS ARCHITECTURAUX PERMETTANT
D'OBSERVER AUTRUI ET DE SE FAIRE OBSERVER TOUT EN PERMETTANT AU PROPRIETAIRE DU
CASINO DE CONTROLER LES GENS. AINSI, LE CASINO PROPOSE DES ESPACES D'OBSERVATION
D' AUTRUI, UNE SEPARATION DES TYPES DE JOUEURS SELON LEUR NIVEAU DE MISE AINSI QU'UNE
MIS A PART DES JOUEURS ET DES EMPLOYES. L'INVERSION DE LA FONCTION DE L'OBSERVATEUR ET
DE L'OBSERVE EST CREEE PAR LE BIAIS D'ESPACES D'OBSERVATIONS OU LES JOUEURS OBSERVENT
AVEC DISCRETION LES EMPLOYES. L'IDEE D'INVERSION DES FONCTIONS EST EGALEMENT EXPLOITEE
PAR LA VISIBILITE ACCRUE DE LA PIECE DU DERNIER ETAGE OU SE TROUVE LE COFFRE-FORT. AINSI,
LA CONTRADICTION DES STANDARDS DU CASINO CLASSIQUE PEUT SUSCITER LA CURIOSITE ET
L’ENVIE CHEZ LES JOUEURS DE VOIR CE QU’IL SE TROUVE A L'INTERIEUR SANS Y AVOIR ACCES.

FINALEMENT, LE PROJET VISE A INTEGRER L' OBSERVATION COMME UN JEU TOUT EN Y INTEGRANT
DES DISPOSITIONS FAVORISANT LE CONTROLE DES USAGERS.
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